Ainekava: UHISKONNAOPETUS

Oppeaine: UHISKONNAOPETUS, tundide arv nddalas 1 (65 minutit) , klassid: 6.

Kooliastme Opitulemused lahti kirjutatuna:

Il astme Gpitulemused

1) teab ja vaartustab demokraatia pohimaotteid;

2) mdistab, kuidas demokraatia p6himotted saavad toimida koolis; markab probleeme koolis, toetab oma kaitumise ja osalemisega koolidemokraatiat;

3) loetleb Eesti riigi valitsemise pdhilisi institutsioone ja kirjeldab nende Ulesandeid (kohalik omavalitsus, Riigikogu, Vabariigi Valitsus, Vabariigi President,
kohus);

4) teab, mis on p&hiseadus ja teised seadused ning miks seadusi tuleb téita; teab, mis on lapse digused ja vastutus;

5) selgitab naidetega, mis on kodanikuiihendus, kodanikualgatus ja vabatahtlik t66; p6hjendab vabatahtliku t66 vajalikkust ning pakub abi abivajajatele;
tunneb dra ebadigluse ja oskab sellele vastu seista;

6) moistab inimeste isedrasusi; teab, et inimesed erinevad rahvuse, soo, vaimse ja fiiUsilise suutlikkuse ning vaadete ja usutunnistuste poolest; on salliv
erinevuste suhtes ning valmis koostdoks; oskab viltida ja lahendada konflikte;

7) toob naiteid Ghiskonna toimimiseks ja arenguks vajalikest elukutsetest ja ettevGtetest ning vaartustab té6tamist kui peamist elatusallikat; tunneb oma
Oigusi ja vastutust omanikuna ning tarbijana;

8) oskab leida teavet oma eesmarkide ja huvide tarbeks ning seda kriitiliselt hinnata; esitab oma teadmisi ja seisukohti selgelt ja veenvalt ning suudab
neid pohjendada; loob, kasutab ja jagab infot ning vaartustab enda ja teiste autorite t606d;

9) teab, et tal on digus saada abi, ning oskab leida abi ettetulevates elusituatsioonides.




hindamiskriteeriumid

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

kasutatud hindamismeetodid ja -mudelid

Seos lildpadevuste ja labivate teemadega koo
oppekava jargi

1) teab ja vaartustab demokraatia
pohimotteid;

2) moistab, kuidas demokraatia
pohimotted saavad toimida koolis;
markab probleeme koolis, toetab oma
kditumise ja osalemisega
koolidemokraatiat;

3) loetleb Eesti riigi valitsemise p&hilisi
institutsioone ja kirjeldab nende
Ulesandeid (kohalik omavalitsus,
Riigikogu, Vabariigi Valitsus, Vabariigi
President, kohus);

4) teab, mis on p&hiseadus ja teised
seadused ning miks seadusi tuleb taita;
teab, mis on lapse Gigused ja vastutus;

5) selgitab naidetega, mis on
kodanikutihendus, kodanikualgatus ja
vabatahtlik t66; pdhjendab vabatahtliku
t606 vajalikkust ning pakub abi

1) teab ja oskab kasutada
konkreetseid moisteid

2) anallusib probleeme ja pakub
lahendusi

3) rakendab iseseisvust:
motlemisel, kiisimuste esitamisel,
hipoteeside pistitamisel, vastuste
otsimisel ja lahendusteede valikul;

45) algatab ning toetab koost66d
Uhiste eesmarkide seadmisel ja
elluviimisel

1. Rihmatoos osalemine;
2. Esitluse esitamine;
3. Moistekaardi valmistamine.

Uldpadevused

1) vaartus- ja kultuuripadevus

2) sotsiaalne ja kodanikupadevus
3) kultuuri- ja vaartuspadevus

4) enesemadaratluspadevus

5) suhtluspadevus

6) digipadevus

7) Opipadevus

Labivad teemad

1) elukestev Gpe ja karjaari planeerimine
2) kodanikualgatus ja ettevotlikkus

3) kultuuriline identiteet

4) teabekeskkond




abivajajatele; tunneb ara ebadigluse ja
oskab sellele vastu seista;

6) mdistab inimeste isedrasusi; teab, et
inimesed erinevad rahvuse, soo, vaimse
ja fausilise suutlikkuse ning vaadete ja
usutunnistuste poolest; on salliv
erinevuste suhtes ning valmis koostooks;
oskab valtida ja lahendada konflikte;

7) toob naiteid Ghiskonna toimimiseks ja
arenguks vajalikest elukutsetest ja
ettevGtetest ning vaartustab té6tamist
kui peamist elatusallikat; tunneb oma
Oigusi ja vastutust omanikuna ning
tarbijana;

8) oskab leida teavet oma eesmarkide ja
huvide tarbeks ning seda kriitiliselt
hinnata; esitab oma teadmisi ja
seisukohti selgelt ja veenvalt ning suudab
neid pohjendada; loob, kasutab ja jagab
infot ning vaartustab enda ja teiste
autorite t60d;

9) teab, et tal on Gigus saada abi, ning
oskab leida abi ettetulevates
elusituatsioonides.

5) tehnoloogia ja innovatsioon

6) vaartused ja kolblus

Loiming

eesti keel ja kirjandus, voorkeeled,
matemaatika, loodusdpetus, inimesedpetus,
kunstiained (muusika, kunst), tehnoloogia.




